B1r -& Vstsala

Ensinam vocé!

BATTLE CONNECTION FIGHTING SYSTEM

| Tome isso!

Sem essa...
Que tal isso!

Muito ficil. O que
acha disso entao!?

Hmph... parece que estamos empatados. Talvez ndo
haja uma maneira de resolvermos isso, afinal.

Acredito que devemos tentar uma
batalha de conhecimento para
ver quem é 0 mais forte - com

um jogo de Battle CON!

Jaouvi falar desse jogo, mas nunca o joguei. Vocé vai precisar
me ensinar o basico para termos uma luta justa.

Aprimeim coisa que devemos fazer é obter nosso conjunto
de componentes. O conjunto do lutador contém todas
as suas cartas, marcadores, suporte do personagem
e outras coisinhas que vocé precisa para lutar.

Deixe-me saber o

passo—a-passo.

Nos dois temos essas 6 cartas Base Padrao: Impacto, Evasao, Impeto, Agarrao, Disparo e Golpe. Todos os
lutadores podem fazer essas seis manobras. Porém, vocé tem uma Base Exclusiva que s6 vocé pode usar.

O que nos torna tinicos ¢ o nosso Estilo de Luta.
Nos dois temos S cartas de Estilo.
Cada Estilo pode combinar-se com qualquer
Base para formar um ataque completo.
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Vocé possui uma Habilidade Unica
(ou HU.) no verso da sua carta de
personagem que permite vocé usé-los.

Muito bem. E esses marcadores?
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Entao, minha HU. “Espada
Anuladora de Magia” me permite
usar meus marcad%ree para anular
ﬁ ambas as nossas cartas de Estilo.
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E aminha HU. “Evolucao Continua”
me permite ganhar bonus cada
vez mais poderosos com meu
tabuleiro e meus marcadores.




Hum... eu ndo preciso de Estilos extravagantes,
Bases ou H.Us. Eu posso vencé-la
apenas com minhas proprias maos.

Seja como for, vocé nio deve ignord-los. Estilos ajudam
aformara sua estratégia principal, enquanto que Bases
lhe dao apoio tatico e as HUs, foco central de agao.

Vocé também tem um Golpe Finalizador e uma carta de
Referéncia. Vou trocar cartas de Referéncia com vocé.

O Golpe Finalizador tem dois lados?

Sim. Vocé deve escolher qual deles deseja usar. O
“lado A” ¢, normalmente, um pouco mais util no geral.
Enquanto que o “lado B¢ mais especializado.

Preparac¢do do Tabuleiro

Como iremos preparar o tabuleiro?
Comegamos aqui, nos dois espagos

proximos ao centro do tabuleiro.

vida do oponente a zero, correto?

Eﬁssumo que se ganha reduzindo :)
»




nossas habilidades completamente.
Assim, ndo serei pego de surpresa.
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Eu comegarei com cartas ja
descartadas? E se essas cartas forem
essenciais para minha estratégia?
Vocé pode preparar suas pilhas de descarte
com as cartas que desejar. Esses dois pares sao
apenas uma sugestao para jogadores iniciantes.
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Sou experiente na batalha. Eu irei comegar com Runic e
e Destrutivo na pilha de descarte 2! Entao, o restante _ .
dos meus Estilos e Bases serdao minha mao inicial.
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/- — - de risco para escolher o melhor ataque!
. ] P Equilibre eles cuidadosamente.
Dé-me um minuto para ler ambas as \

Inteligente. Talvez eu
tenha subestimado vocé...




Antecipagdo & Selegdio |

Cada sequéncia completa de ataques ¢ chamada
: de Investida. Durante a Investida, ambos
selecionam cartas e agem em turnos.

Entendo. Entao, eu escolho qual ataque quero usar...

U4
E, em seguida, Sosiciona seu ataque coma face para baixo,

X A na sua frente. Um ataque legitimo tem sempre uma carta
de fundo azul e uma carta de fundo vermelho.

Excelente! Estou pronto.

Também. Porém, antes de revelarmos nossos
Ante.? ataques hd uma fase de Antecipacio.

E nessa etapa que a maioria das Habilidades Unicas, mas nao todas,
entram em jogo. A primeira Fase de Antecipagio é determinada
aleatoriamente. E eu, aleatoriamente, me escolho.

E sério isso?

Nao importa muito. Depois disso, quem foi

——— - o jogador Ativo da tltima Investida tem a sua
: L Antecipagao primeiro na Investida seguinte.
: Assim, a minha Habilidade Unica me 1permite usara {
Antecipagao para aprimorar o meu Tabuleiro de Evolucao.
| Entao, eu vou Antecipar para ganhar +1 de Poder. | |
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Nao! Ele s6 dura por essa Investida. Mas também
desbloqueia ainda mais poderosas futuras Evolugoes!




ntao, eu posso usar a Antecipacao para o meu
marcador de Anulagio de Magia agora?

|

Sim, mas vocé s6 tem 3 deles para o duelo inteiro.
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e Isso parece um pouco insigniﬁcante em comparagao

aos bonus gratuitos a cada investida. ] o
Oh! Eu pensei que vocé podia me

vencer com as préprias maos...

Espada Anuladora de Magia tem o poder de interrupcao
incomparavel. Além disso, vocé tem excelentes
cartas de Estilo, enquanto eu estou confiando muito
mais que minha Habilidade Unica me carregue.

Esta bem! Eu vou passar minha fase

o . . Cada um de nés luta de um jeito diferente.
de antecipacao nessa investida.

Entio, nds revelamos!

Ataques a Distincia X no te
: i A acertam. X é o seu Poder.
5 o pbeosiag Inicio da Investida: Recue 1 ou 2 espagos.

Antes da Ativagao: Avance | ou 2 espagos. 4
Guarda de Atordoamento. Ao Final da Investida: Avance até

estar adjacente ao oponente.

fmpeto Destrutivo! - Impacto Fluido!

Veriﬁque as cartas agora - a maioria das cartas tem

Efeitos de Gatilho. Estes tém duas partes, um gatilho

»
de Tempo e um Efeito especial. No momento
Simples o suficiente. especificado pelo gatilho, oEfeito acontece..
Mas o que os momentos J
- significam? £ 'L
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O primeiro momento ¢ Ao Revelar. Esses
efeitos sao raros e nenhum de nos os tém.
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depois de efeitos Ao Revelar, determinamos a ordem do jogador.

A Prioridade ¢é o atributo-chave aqui.

Sim, vocé se torna o jogadorAtivo,
e eu me torno o jogador Reativo.

Antes de comegar a atacar um ao outro, hd mais um
gatilho: Inicio da Investida. Ambos os jogadores
realizam os seus Efeitos que ocorrem no Inicio do

Movimento, antes do ataque do jogador Ativo.

Eu tenho. Eu vou recuar 2 espacos com o efeito
do meu Impacto. Recuar sempre faz vocé se
L mover para longe do seu oponente.

F 55 l primeiro ja que é o jogadorAtivo e depois eu ativo 0 meu.

/Aiaque do Jogador Ativo

Entao, com isso feito, estou
pronto para meu ataque!
\\ | - De fato. O ataque, também chamado de
Ativagao, tem 4 partes: Antes da Ativagao,

Acerto, Dano e Depois da Ativacao.

Assim, Antes da Ativa¢ao, eu avango ]
L 2 espagos com o meu efeito Impeto.




o ——

— -
[ Em seguida, verifique o Acerto.
SeuAlcance é 1 e euestoua 2
de distancia. Entio vocé erra.
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Quando vocé erra, vocé nao tem como usar qualquer
efeito Ao Acertar. Dessa forma, pula a etapa de Dano.
Euainda posso fazer os Efeitos de Apos a
Ativacao, mesmo tendo errado, certo?
Certo! Mas vocé nao tem
nenhum desses desta vez.
Agora que eu acabei, vocé pode ativar o seu ataque. e

e o §
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Eu ndo tenho qualquer Efeito Antes da Ativacao, e

meu Alcance é de 2 a 3. Uma vez que vocé estia 2 de
distancia, vocé esta ao meu alcance e é Acertado.

Gostaria de usar Efeitos Ao Acertar, mas eu nao tenho. Depois
disso, eu causo Dano igual ao meu Poder, que é de 3 (devido a
Evolugao durante a Antecipagdo). Assim, vocé toma 3 de Dano.

Dificilmente
um arranhao.

ety "



Final da Invesﬁda e Reciclagem
S— l 1 1

| ( O dltimo gatllho do turno é o Final da Investida.
Isto funciona como o Inicio da Investida, com

ojogador Ativo agindo primeiro.

Mesmo eu sendo atingido, posso
usar meus efeitos aqui também?

Sim! Vocé tem Efeitos de Inicio e Final da Investida
mesmo se for atingido ou atordoado. Apenas Efeitos
especificos especiais podem impedi-lo de usar estes.
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Meu Efeito Ao Final da
Investida me avanca até que
eu esteja adjacente a voce.

E isso o que realmente quer? J 1

i

Eu preﬁro nio lutar contra vocé no COrpo a corpo

para ser honesto, mas todos os Efeitos desencadeados
sdo obrigatrios. Ja que joguei a carta, eu tenho
que obedecé-la querendo ou nao. A menos que
o efeito diga que eu “possa” fazer a agio.

N

Agora Reciclamos. As cartas em sua Pilha de Descartes
2 sao movidas para a sua mao, entao as cartas na sua
Pilha de Descartes 1 sao movidas paraa Pilha 2.

As cartas que joguei neste turno

entraram na Pilha de Descartes 1.




Atordoado

Passo minha Antec1pa§a0
paravoce.

\ \

Entao, eu vou aumentar ainda mais o meu Poder com a
minha Evolucao Continua! Desta vez sio +2 de Poder!

Se ¢ assim, irei Antecipar e usar o meu
marcador de Anulacao de Magia.

Assim, ambas as cartas de Estilo
irao retornar as nossas maos. Nos sO
vamos usar Bases nessa Investida.
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Ah!Tsso é sorrateiro. Vocé
pode passar e se 0 oponente
realizar uma Antecipagio, vocé
pode voltar a sua vez e agir.

Pelo menos eu ainda recebo
meus bonus de Evolugao.

b

Ao Acertar: Mova o oponente | espaco.

| i Bisico B
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— - ~ Agarrao! 1 1

" AoAcertar: Puxe o oponent
Unm oponente que passar da ua posicio por
este Ffeito o pode te Acertar nessa Investida,
Ao Causar Dano: Cologue um Rastro [
Evolaciondrio no seu Tabuleiro de
Evolugio. Nao ganhe seus Efitos
Tomaa

' Acoite!

Entao, eu bato com 1 de Alcance. Caso

e | Aprioridade ¢ sua. =
=" =

te acerte, posso te mover 1 espaco.

Ah, ¢ 0 que aconteceu comigo na tltima
Investida, mas eu ja havia atacado.
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Dessa forma, vocé pode me empurrar D
para trds 1 espago ou me puxar 1 para
trocarmos de lados. Vocé salta sobre
1splays quando se movimenta por eles. )

N
Eu tomo 2 de Dano de seu ataque

e fico Atordoado. Quando vocé
toma dano, vocé fica atordoado e
nao consegue ativar seu ataque.

A\ .

Isso normalmente s6 importa quando
vocé vai em segundo. No entanto, alguns
lutadores sempre evitam serem atordoados,
independente de quando isso acontece.

T
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Portanto, alcancar nao é o suficiente.
Vocé precisa ir rapido o bastante para Exato!
atordoar o adversdrio também.
_____ Se—ee—e——

Mesmo que nossos conjuntos de ataque estejam incompletos devido a sua Espada Anuladora

de Magia, ainda iremos reciclar normalmente. Independentemente do contetdo, o ciclo de
pilhas de descarte continua normalmente, com cada pilha movendo-se um passo.

Guarda de Atordoamento

O Poder ¢ inutil pra mim se eu nao posso
bater. Entao, vou usar a minha Antecipagio
para ganhar Guarda de Atordoamento 2.

Euvou passar
novamente.

Inicio da Investida: Ganhe +1 de Poder
por cad b ‘Tabuleiro
e, NN

Apésa Ativagao: O oponente ganha +4
de Poder pelo restante desta Investida.

Guarda de Atordoamento §

Bacovicr

. : . . - No inicio da Investida eu ganho + 2 de
] / / 1 Poder do meu tabuleiro de Evolucao.
1 1
Eusouo ogador Ativo. Vou atacar e causar 6 de Dano) 5 \ \
a » a e ——
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// i Entre aminha Antecipagao e meu ataque, eu tenho Guarda
; | deAtordoamento 7. Isto significa que para at¢ 7 de Dano nao

/S Sf— = sou atordoado. Vocé teria que me bater com 8 para quebré-la! =5
'
Entao vocé nao esta ) -~ <= — _— -
atordoado... / /

E seu Efeito de Depois da Ativacao ¢
mandatério, logo eu tenho +4 de Poder extra!  ——.

E melhor nio usar isso, a menos que tenha
certeza de que vai me atordoar - ou se tiver
certeza de que vou ganhar prioridade.

by 15 ~
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Sim... .
Velocidade ¢ a jogada mais forte..até que seu oponente tenha Defesa.
Defesa é ajogada mais forte..até que seu oponente tenha Mobilidade.
Mobilidade é ajogada mais forte...até que seu oponente tenha Alcance.

Ataque e Contra-Ataque, assim como
qualquer duelo. De fato, as Bases de todos
interligam-se umas com as outras de
forma clara, quando vocé tira os Estilos.

Ha uma coisa queeu Clll'ldd nao entendo.
il enlpatannos g PrioridndE? - - -
i h ‘ |

I Neste caso, temos uma Colisao. Assim, ambos jogamos outra carta Base de nossas maos,

substituindo a antiga, e que combinamos com 0 mesmo Estilo. Nao hd mais um gatilho de
Antecipagao ou Efeito Ao Revelar - nds apenas viramos a nova Base, combinamos e avaliamos
a prioridade novamente. Se vocé colidir novamente, o processo continua. Se vocé ficar sem
ﬂ Bases, nos apenas reciclamos o conjunto de cartas de ataque do topo do monte. Apenas o par
de ataques do topo ira Ativar e Reciclar em uma Colisio. Todo o resto volta para sua mao.

Bem, entao vocé estd pronto /
para terminar nosso duelo? 2y 1 ! ) nos é verdadeiramente

istins e
W / : ) o lutador mais forte.
/' A
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A\ \ Sim! Vamos ver qual de
o




