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Um jogo de blefe e investigacao para b a |2 jogadores a partir de 1 anos.
Duracao: 10320 minutos.

* Il Gl

Aquele que assumir: o.papel do Chefao devera passar sua preciosa caixa de charutos de jogador em jogador.
(ada um tera a chance de roubar alquns diamantes ou pegar: uma ficha de personagem. Depois, o Chefao fara
um interrogatorioigeral para identifi@r os Ladroes e recuperar o diamantes.

S (ONPONENTES

* 15 diamantes (feitos de plastico)

* 10 fichas de personagem: 5 (apangas, 2 Agentes (F81 e (1K), 2 Kotoristas, | Matador
* 7 curingas (com formato de garrafa)

* [ @aixa

* [ bolsa de feltro

S PREDIRACAD

0'jogador: mais experiente sera .o (hefao. tle devera colocar: 15 diamantes e as fichas de personagem indi-
das no quadro abaixo. 05 curingas disponiyeis ficam na mesa, a sua frente.

Nomero de Jogadores  © i 10 1 12

§

(3pangas I Loafrg t
I I
| I

Aqentes (FBI/CIA) | | 9
Motoristas | |

(uringas - : I 1 |

« () (hefdo escolhe, em seqredo, quantos diamantes vai remover da aixa (de 0@ 5), e os esconde no bolso.
Partanto, havera entre 10'e 15 diamantes na ixa.

* | bolsa de feltro ficara sob os uidados do a esquerda do (hefao.

* Remoya o restante dos componentes da area do jogo.
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A partida e dividida em duas fases: 0 Roubo de Diamantes e o Interrogatario.

|. Roubo de Diamantes

Durante o “Roubo de Diamantes”, yoces devem passar a (aixa ao redor da mesa no sentido horario, um por
um, comegando com o primeiro jogador. Ao receber 3 (ixa, 3da um devera examinar o conteddo (1), pegar
alguma coisa (2) e passar a (aixa adiante (3).

|- Yoce abre @ (aixa e memoriza 0 numero de diamantes e s fichas de personagem restantes. 553 infor-
Ma(ao e crucial para que Voce possa 0ar: o seu depoimento ou mentir com credibilidade!

2 - Yoce DEVE peqar, discretamente:
quantos diamantes quiser (no miimo, 1) 0 1 ficha de personagem 3 sua escolha.

Yoce deve esconder o que pegou no bolso (ou na mao, ou na bolsa...). Naturalmente, ninguem pode revelar o
que pegou antes que o Chefao o exija. TODOS DEYEM PEGAR PELO ENDS 1 ITEM DA CAIXA:

TXce(oes

- [l primerroogator pode: descrtar uma ficha de personagem a sua escolhia secretamente da bolsa
de feltro e esconde-a no bolso. £m sequida, ele pega alquma coisa normalmente. £ proibido colocar:
diamantesina bolsa:

- 1000505008t 0res que receberem @ (aixa tofalmente vazio se tornam um “Menino de Rua" automa-
ticamente (ver pagina 5). Eles deyerdo aqir como se 3 (3ixa nao estivesse vazia e fingir: que pegaram
alquma (oisa:

- Utimo jouador (e somente ele) pode optar: por: nao pegar: nada para se tornar um Menino de Rua.
tntretanto, ele ainda deye fingir que:peqou algumacoisa:

Nota: A qualquer- momento da partida; se um jogador: nao fiver respertado as reqras para pegar alguma (oisa,
ou s quantidades permitidas, ele sera eliminado imediatamente. AQ SER ELIMINADO, 0 JOGADOR 1fAD PODERA TALAR,
IYEM PARTICIPAR DO INTERROGATORID.

3 - Apas esconder 0 que pegou, Yoce deve passar a (aiXa para 0 jogador 3 §Ua esquerda.




Il. Interrogatario
0 (hefao pega a caixa de volta, examina o conteddo e, em sequida, comea a interrogar o5 jogadores
livremente, na ordem em que preferir, para tentar recuperar o diamantes. 0s jogadores poderdo mentir
ou falar a verdade, permanecer: em silencio, falar sem serem interrogados...
Nota: se todos os jegadores tiverem rovbads algum diamante, o sucesso do (hefdo esta garantido.

(uais perguntas 30 boas para o (hefao fazer?

- “(luando voc@ pegou a (aixa, havia quantos diamantesr

- ‘(lvando yoce pegou a (aixa, quais fichas de personagem encontrour”

- “0'que havia na aixa quando Yo(e a passou adianter”

- “0'que yoce pegour

£ essencial que o (hefgo varie as perguntas, instigue as discussdes e identifique quem & confiavel em meio
a fanta contradicgo! 0 jogo fica muito. mais divertido e inferessante. quando o jogadar; inferpreta o
personagem do (hefao de forma onyincente.

(luando o Chefao achar:que encontrou um Ladrac, ele devera acuse-|ojcom o'sequinte comando: Tsvazie s
bolsos!™> fsta e 8 0nica forme Yalidajdeobrigar:um jogador airevelar; o que peqou imediatamente:

- fe.0 jogador: tiver: rovbado algum. diamante, oS dismantes devem ser. colocados a frente do C(hefao.
0 Ladrdo & eliminado e, portanto, A0 PODERA MAIS FALAR! 0 Chefao prosseque com o interrogatario ate
recuperar todos os diamantes.

- Je o Jagador: nao tiver: ravbade nenhum diamante, o (hefao tera cometido um erro!l (omo pedido

de desculpas, 0 (hefao da um (uringa a0 jogador: acusado injustamente. fle:nao e eliminado e 0
| interrogatorio prosseque normalmente. e.o Chefao nao tiver: mais nenhum (uringa para dar ao
f,',;?f‘; Jogador: acusado injustamente, o (hefao e eliminado e o interrogatorio se encerra imediatamente.
£ - Je.o jogador acusado for.um Agente 0 (/A ou do 73/, o interrogatorio se encerra e o Agente
yence a partida. (omo osAgentes sao incorruptiveis, o Chefao nao pode dar um (uringa a eles!
T em (as0/de error:
fe um jogador cometer um erro 30 pegar alguma coisa, ele sera eliminado (£ NAD PODERA MAIS FALAR),
independente das rcunstandas: Se o erro for revelado quando o jogador: for acusado, o (hefao nao Lhe
entrega nenhum (uringa. 0 interrogatorio prosseque normalmente.

S fIll D0 INTERROGATORID

fe 0 (hefao recuperar: todos os diamantes roubados, ele compartilha a vitoria com seus (apangas.

fe 0 (hefdo acusar um Agente da(IA ou do T3, o Agente vence a partida sozinho.

fe o (hefdo for eliminado, os Ladrdes que ainda estiverem em jogo revelam o que pegaram. 0 Ladrao que
tiver roubado mais diamantes vence, bem como todos os Meninos de Rua.

0 Motorista vence se o jogador a sua direita for um dos vencedores.

0s vencedores elegem um novo (hefao para iniciar uma nova partida. n




(MO DEARAS PARTIDAS VARMDAS

Recomendamos que Yoces mudem de lugar entre as partioas.

Us jogadores mals experientes podem mudar: a distribui(ao dos personagens; (ontants que respel-
fem o.numera.de fichas prevista e.que mantenham (apangas sufidentes.

£ possivel mudar 3 dificuldade do jogo. Para sso, basta mudar a quantidade de (uringas disponivers
(30 esteja jogando com. (rian(as, por-exemplo. Tendo mals (uringas, o Interrogatorio fita mais facl
para o.(hefau; com menos (Uringas os Laoroes ferao.mais dhances oe.yencer:

£ possivel jogar com 5 pessoas. tntretanta, nao recomendamos que tentem antes de estarem fami-
liarizadlos com 0,Joqo. Para aproveitar-essa versao, € necessario (onhecero jogo.muito bem. As dvas
fichas. de personagem usadas 5o o5 (apangas e os Agentes oA ou.do 15/, . (hefao nao dlispoe de
NEnAUM (Uringa Nessa Yersao.




Y JUBRE 0 PEROMGEN

(HEFAD: ele sacrificou muita coisa para se tornar o lider desta familia. € néo pretende perder
7 0 posto!

ésem ficha)

0 (hefao vence se recuperar todos os dismantes roubados. tle conduz os debates, garantindo
que todos possam falar, e exige um respeito seryil de seus homens!

Nota: 0 Chefdo.deve tentar acusar apenas o5 Ladrdes para nao perder os (uringas e acabar
eliminado.

~ LADRAD: ok todos os membrros da familia sd0. desonestos, mas rovbar oo (hefao € perigosissima!
g A Justica.de-Don Alessandro é rapida e impiecoss.
fe 0 (hefao for: eliminado, o Ladrao aindaiem jogo com 0 maior: numero de diamantes sera
(sem ficha). declarado vencedor. £m caso de empate, o5 adroes empatados compartiliam @ yitoria.

(APANGAS: & ealciade deles ao (hefao vai lhes garantir um belo salario no fim oo mes.
Tsses (apangas yencem se o (hefao recuperar tados os.diamantes. tles devem convencer: o (hiefao
de que estao dizendo a verdade e ajuda-lo @ encontrar: osiculpados:

AGENTE DO 781'€ AGENTE DA CIA: agenter.infilfrados por: meses; eles se apraveitam da discardia
entre.os membros da familia. tles estan 50 esperando por. um sinal para alertar: sevs olegas e
desmembrar 8 mafia.

§e for acwsado pelo Chefao, o Agente vence imediatamente: Se houyer: dois-Agentes, apenas o
a(Usado vence:

MOTORISTA: sev abjetivo e proteger o seu passageira) mesmo. que nem sempre $iba quals $ao
§Uas Inten(es.
0 Motoristaivence se 0/jogador. a sua direrta yencer.

0 WENITO'DE RUN: &.um gprendiz. de gangster: que.ajuda os Ladiaes; atraingo as suspertas sobre
ﬁ 1 mesmo.
8“8 [ Menino de Rua vence se um Ladrao vencer. Assim, eles devem ajudar os Ladrdes — sendo
(sem fiche). 5ugados injustamente, por. exemplo.
Lembre-se: um jogador: se torna Menino de Rua:(aso peque a (aixa Yazia ou se ele for o Oltimo
3 receber 3 (aixa e optar por nao pegar: nada.

7 MATADOR: 2z trabalho sujo.0 familia. Seu dedo parece sempre estar (6andb para puxar 0. gatilo...
E&% Prepara(ao: este personagem substitui uma ficha de (apanga. Sugerimos que evite usar o Ma-
% tador em suas primeiras partidas.

0 Matador funciona como um (apanga, mas ele tambem pode usar: sua habilidade “espedial’:

quando o (hefao ordena que alguem “esyazie os bolsos!”, o Matador pode gritar “POUI" antes que

0 acwsado revele 0 que pegou. Se o acusado for um Agente, o Matador vence SOZINH0 imediata-

mente. e nao for um Agente, o Matador e sua vitima sao eliminados.

fe 0 acusado for um Ladrao, o (hefao recupera os dismantes do Ladrao; se for outro

personagem, o (hefao nao lhe entrega um (uringa. n
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Aviso: A ambientacao de “Mafia de (uba” favorece uma boa imersdo e permite que o5 jogadares
representem personagens por meio de referencias comuns. Naturalmente, somos contra o uso de drogas,
estimulantes e alcool. pois s30 muito perigosos 3 saude. Tambem somos contra organizacdes criminosas,
facas e armas de fogo.

A verdadeira essencia deste jogo e embarcar no “faz-de-conta” e nunc leyar as transgressoes a serio!
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