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LAGRIMAS DE UNICORNIO

A lagrima do unicérnio é o fluido mais puro que se conhece no
mundo da magia. Bastam algumas gotinhas para catalisar efeitos
magicos poderosissimos.

E muito fécil conseguir ldgrima de unicérnio! Eles estdo sempre deprimidos.
E s6 encontrar um unicérnio, fazer uma piada sobre o chifre dele e se
preparar para a enxurrada. Leve um barril bem grande.

FUMAGA DE DRAGAO Q

Os vapores toxicos exalados por esses répteis temiveis costumam
ser Uteis por sua alta reatividade magica. Mas cuidado para nao
respira-los!

Para conseguir a fumaga de um dragdo, cutuque seu nariz até

ele ficar bastante irritado. Acondicione a fumaga em um frasco

e saia correndo para ndo ser incinerado.

o MUCO DE OGRO

Esta substincia extremamente viscosa é usada para espessar
compostos de alta volatilidade. Use sempre uma mascara ao manusear.

Os ogros do pantano ficam resfriados toda hora. Vd até um lodagal.
Leve uma caixa de lengos bem grande. Siga o som dos espirros.
Desaconselhavel para pessoas que enjoam com facilidade.

P
CASPA D FADA &

Um ingrediente muito poderoso. Também usado por criangas
travessas que se recusam a crescer para sequestrar outras
criancas e leva-las ao mau caminho.

Capture uma fada e penteie seu cabelo suavemente com um pente
pequeno. Evite pensar em coisas boas, ou poderd acabar batendo
contra o teto sem nem se dar conta.




Um jogo de pogoes e bolinhas de gude para 2 a 4 aprendizes de feiticeiro

Caros alunos,
chegou aquele periodo do ano.

O uiltimo ano de vocés na Academia de Feiticos
Horribilorum para Bruxos Brilhantes estd quase no

Jfim, e chegou a época das provas finais!

Como sempre, as regras sdo as mesmas: pegue os
Ingredientes do Dispensador no Laboratdrio para
finalizar suas Pocoes. Lembre-se que as explosoes que
vocé desencadear podem ajudar! Nio apenas permitimos
o uso das Pocées que vocé preparar durante a prova, mas
também o incentivamos! Use-as com sapiéncia para
trabalhar melhor e mais rapidamente. Assim, provard

seu potencial como bruxo.

A prova termina depois que entregarmos Fichas

de Competéncia suficientes aos alunos. Mas ndo se
esqueca: para ganhar o Prémio de Aluno do Ano,
vocé precisard ser aquele que preparou as pocoes mais
dificeis (e valiosas)!

Boa sorte!
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COMPONENTES

1 Dispensador
(em varias partes,
para ser montado)

80 Ingredientes

(bolinhas de gude de 4
cores, 20 de cada cor; um
saquinho com bolinhas
remanescentes para o caso
de ter alguma defeituosa).

64 fichas de Pogao de 8 tipos.
(Pogdes do mesmo tipo tém o mesmo
icone de efeito)

1 ficha de
Primeiro
Jogador

Alvo Soumelhor

Reitor da Academia de Feiticos Horribilorum

4 Bancadas
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Para preparar suas Pogdes, pegue um Ingrediente do Dispensador a Cada Pocéo vale um nimero especifico de pontos, o que depende do

cada turno, fazendo os Ingredientes da mesma cor colidirem para que numero de Ingredientes necessarios para finaliza-la e da for¢a de seu

explodam (vocé fica com eles também)! Quanto maior for a explosao, efeito magico.

mais rapido vocé conseguira preparar as Pogoes! Ao finalizar 3 Po¢des com o mesmo efeito ou 5 Po¢des com 5 efeitos

: - L . diferentes, vocé recebe uma ficha de Competéncia, que vale 4 pontos.
A receita de cada Pogao requer de 4 a 7 Ingredientes. Eles sdo v P S P

representados pelos buracos nas Po¢oes. Coloque as bolinhas da cor Depois que um ntimero suficiente de fichas de Competéncia for entregue

correta nas suas Po¢des. Quando todos os buracos forem preenchidos aos jogadores, ¢ desencadeado o final da partida.

com uma bolinha da cor correspondente, vocé tera finalizado a Pogao. O vencedor serd o jogador com mais pontos.

% BYPERIENCIA UNICA: “FACA VOCE MESMO®
(MJVWW ions)

Destaque com cuidado as partes do Dispensador das cartelas. Depois, monte o Dispensador seguindo as figuras abaixo.

Este procedimento foi aperfeicoado em séculos de
trabalho manual cuidadoso e planejamento escrupuloso
por meus antecessores... e por mim mesmo, também!
Humildemente, eu me orgulho desses belos portais em

arco por onde passam as bolinhas. Nio sio lindos?

Nota: As reentrancias frontais
das duas pegas exibidas ficardo
vazias ao final deste passo. Elas
serdo usadas posteriormente,
em outra etapa da montagem.

Depois de montado, o Dispensador cabe direitinho na

caixa do Potion Explosion™. Assim, vocé jamais

precisard desmontd-lo. Mas que conveniente, hein?!

N precisa agradecer.




Eu poderia destacar que o lado pintado de preto do
escorrega € o que fica virado para baixo, e que o lado
com a textura de madeira fica para cima, mas seria

um insulto a sua inteligéncia, ndo é mesmo?

Nota: Ao dobrar os escorregadores, é necessdrio
dobrd-los bem. Do contrdrio, as bolinhas podem
escapar dos escorregadores durante a partida.
Apés dobrar bem, vocé pode ajustar o dngulo do
escorregador e encaixd-lo na parede posterior.

Nota: As abas internas da
parede  anterior devem  se
encaixar nas reentrancias que
ficaram livres durante o passo 2.

8ob o risco de ofender os carentes de inteligéncia
‘diferenciada’, esclarego: o teto deve ser inserido antes da
parede com os arcos, naturalmente. Mas tenho certeza de

que vocés jd descobriram isso sozinhos.




. Cada jogador recebe uma Bancada e a coloca a
sua frente, deixando espago acima e abaixo dela.

. O jogador que preparou um drink mais
recentemente sera o primeiro jogador, pegando
a ficha de Primeiro Jogador. Ela é s6 um
lembrete, pois permanece com a mesma pessoa
até o final da partida. O jogo segue no sentido
horério, turno apds turno.

. Pegue todas as Pogoes e remova 2 dos 8 tipos
diferentes de Pogdo, aleatoriamente ou néo, e
coloque-as de volta na caixa (elas ndo serdo
usadas nesta partida).

+ PREPARACAO *

Em suas primeiras partidas, sugiro que deixe de fora as
pocées Bilsamo da Viscosidade Extrema

e Filtro da Lavamancia. Apenas os T
preparadores de pocdo mais talentosos

possuem o conhecimento necessdrio para

trabalbar com elas!

4. Dos 6 tipos de Pogdes restantes, sorteie 2

Pogoes iniciais (marcadas com o simbolo ()
por jogador, e coloque-as no centro da mesa,
com o lado da Receita (com a fita cinza)
virado para cima. Come¢ando com o
Primeiro Jogador e seguindo no sentido
horario, cada jogador pega uma Pogao
Inicial. Depois que todos estiverem com

1 Pogio, cada jogador pega uma segunda
Pogéo Inicial, come¢ando com o ultimo
jogador e seguindo no sentido anti-horario.

. Cada jogador coloca suas 2 Pogdes iniciais,

com o lado da Receita para cima, sobre os
bicos de Bunsen em sua Bancada. Essa serd
sua area de Preparo.

6. Depois que todos tiverem escolhido suas

Pocoes iniciais, misture as fichas restantes e
divida-as em 5 pilhas, com o lado da Receita
virado para cima.

7. Coloque todos os Ingredientes (bolinhas de
gude) no “tanque” do Dispensador. Elas devem

rolar pelos buracos e encher completamente
todas as 5 faixas do escorregador (ver
Reabastecimento do Dispensador, p. 9).

8. Coloque todas as fichas de Ajudinha

e as fichas de Competéncia ao lado do
Dispensador. Use algumas das fichas de
Competéncia para formar uma pilha
“regressiva” (ver Fim de Jogo, p. 10).

O numero de fichas de Competéncia nessa
pilha depende do numero de jogadores (ver
tabela abaixo):

Numero de

. Pilha “regressiva”
jogadores

2 4 fichas de Competéncia

3 5 fichas de Competéncia

4 6 fichas de Competéncia

Ok, agora vocés estdo prontos!




Old, eu sou o professor. Eu falo muito, mas o que eu

digo geralmente ¢ muito iitil, entdo leia, ok?

O jogador pega a
bolinha vermelha,
dando inicio a uma
reac¢do em cadeia.

As trés bolinhas
amarelas colidem
(e explodem).

O jogador leva
todas elas.

Depois, duas bolinhas
pretas colidem e
explodem. O jogador
também fica com elas.

Nao ha mais

nenhuma colisdo entre
bolinhas da mesma
COr e areagao em
cadeia termina.

TORNOS *
(s cooplicntic)

Uma partida de Potion Explosion™ ¢ dividida em turnos. Os turnos seguem no
sentido horario dos jogadores. No seu turno, vocé DEVE pegar 1 Ingrediente
do Dispensador. Essa agdo pode desencadear uma ou mais Explosdes. Além
disso, a qualquer momento do seu turno, vocé PODE tomar uma ou mais de
suas Pogdes finalizadas E/OU pedir uma Ajudinha ao Professor.

COLETA DE INGREDIENTES

Conforme descrito acima, para pegar um Ingrediente do Dispensador, basta
escolher e pegar uma bolinha. Vocé pode escolher qualquer bolinha que esteja
visivel no Dispensador, menos a 92 bolinha de cada faixa do escorregador (ver
figuras a esquerda). Essa sera sua coleta normal deste turno.

DESENCADEAMENTO DE UMA EXPLOSAQ
(Corsotiadims cadillinm)

Nao é dificil imaginar que, quando vocé remove um Ingrediente do escorre-
gador, todas as bolinhas acima da removida descem para preencher a lacuna
criada. E entdo que pode ocorrer uma Explosao!

Se dois Ingredientes da mesma cor colidirem, eles explodem. Quando dois
ingredientes explodem, todos os Ingredientes da mesma cor conectados a
eles também explodem. Vocé leva todos os Ingredientes que explodiram, bem
como o que vocé pegou diretamente do Dispensador.

Nem todos os alunos percebem isto de primeira: quando hd trés ou
mais bolinhas da mesma cor conectadas, se pegar a do meio, vocé
desencadeard uma Explosdo ao fazer com que as outras duas colidam!

E uma bela de uma jogada, nio é2

Caso, apds remover todos os Ingredientes que explodiram, haja outra
colisdao entre bolinhas da mesma cor, a nova colisio desencadeara uma nova
Explosao, e vocé também fica com todos esses Ingredientes que explodiram.
Se, depois disso, houver outra colisdo entre bolinhas da mesma cor, ocorre
uma terceira Explosao e assim por diante (ver exemplo a esquerda).

Note que os dois Ingredientes azuis do iiltimo passo do exemplo, apesar de
estarem envolvidos em uma colisdo, nao explodem. Uma Explosio so
ocorre quando duas ou mais bolinhas da mesma cor colidem umas contra
as outras. Além disso, se vocé desencadear uma série de Explosies longa

0 bastante, uma ou mais faixas do escorregador podem acabar ficando

parcialmente vazias. Mas isso ndo é um problema.




UMA AJUDINHA DO PROFESSOR
( Wzywm wsiwiliod by iy olrimnsn)
A qualquer momento do seu turno (apenas uma vez por turno), antes ou depois

de sua coleta normal, vocé PODE pedir uma Ajudinha ao Professor, isto é,
pegar uma ficha de Ajudinha e 1 Ingrediente a sua escolha do Dispensador.

Ao utilizar a Ajudinha do professor para pegar um Ingrediente, vocé nao
pode desencadear uma Explosio, mesmo que faca 2 bolinhas da mesma
cor colidirem.

Para cada ficha de Ajudinha, vocé perde 2 pontos ao final da partida.

COMO USAR OF INGREDIENTES

Apds pegar Ingredientes — com sua coleta normal, com a Ajudinha do
professor, ou ao tomar uma Pogao (ver Tomando Pogoes, p. 9) —, vocé ficara
com algumas bolinhas na mao. Para usé-las, vocé tem as seguintes opgdes:

# Primeiro, vocé deve colocar Ingredientes da mao nos buracos vazios da
mesma cor nas Pogoes que estiverem sendo preparadas na sua Bancada,
se possivel (uma bolinha amarela deve ocupar um buraco amarelo, etc.).
Quando um Ingrediente é colocado em uma Pogéo, é proibido mové-lo até
que vocé finalize a Pogao.

# Caso tenha Ingredientes na mao que nao possam ser colocados em
nenhuma Poc¢éo na sua drea de Preparo, vocé deve coloca-los no
pequeno frasco (a retorta) em sua Bancada. A retorta sera a sua Reserva
de Ingredientes. Durante o seu turno, vocé pode mover Ingredientes
livremente entre a sua méo e a sua Reserva.

A Reserva de Ingredientes sé pode armazenar até 3 Ingredientes de cada vez.
Vocé s6 pode segurar Ingredientes na mao até o final do seu turno (ver Fim
do Turno, p. 9).

b
Nao precisa nem dizer que, quando seu turno acaba, ndo é permitido

tirar Ingredientes da sua Reserva até o inicio do seu proximo turno.

FINALIZAGAO DE UMA POCAO

Quando todos os buracos de uma Pogao estiverem com um Ingrediente, essa
Pogao tera sido finalizada. Devolva todas as bolinhas da Po¢ao ao Dispensador
(ver Reabastecimento do Dispensador, p. 9), vire a Po¢do da frente (lado

com a Receita) para o verso (lado Finalizado) e coloque-a na area abaixo da sua
Bancada. Essa ¢ a sua area de Pogdes.

As Pocoes valem certo numero de pontos ao final da partida (indicado na
propria ficha), e vocé também pode toma-las para ativar seus efeitos magicos
especiais uma vez (ver Tomando Pogaes, p. 9).

E melhor pedir minha
Ajudinba antes de realizar a
coleta normal do seu turno.
Se usd-la com sabedoria,
vocé poderd criar as
condigées perfeitas para
Uma ficha
de Ajudinha

desencadear reacoes em

cadeia gigantescas!!!

Coloque as bolinhas
nos buracos da cor
correspondente na

sua Po¢do

Exemplo: Valéria tem 7 bolinhas na mao: 4 vermelhas e 3 pretas. Ela ainda
possui 2 bolinhas azuis na Reserva que sobraram do turno anterior. Assim, ela
coloca as 4 bolinhas vermelhas e 1 bolinha azul da Reserva nas Pogoes em sua
Bancada. Como deseja guardar todas as bolinhas pretas, Valéria pega a outra
bolinha azul da Reserva de volta para a mao, e coloca as 3 pretas na Reserva.
Depois, seu turno acaba, e ela devolve a bolinha azul para o Dispensador.

Eae S
L __&

Valor em
Pontos

Simbolo de
Pocio Inicial

Receita

Uma pogao, frente ou
lado com a Receita

Mesma pogao, verso
ou lado Finalizado




TOMANDO POCOES
Uma pocio ! A qualquer momento do seu turno, vocé pode tomar uma ou mais Pogdes
Finalizada A ¢ . g L que tenha finalizado para ativar seus efeitos magicos. Cada Po¢ao tem um

efeito especial de uso inico — apds tomar uma Pogéao, vocé nao podera

Mesma pogio, toma-la novamente.

depois de ser Para lembrar que uma Pocéo foi usada, vire-a de cabeca para baixo. Depois,
consumida. vocé pode resolver seus efeitos.

Ao usar uma Pogéo para coletar bolinhas do Dispensador, vocé nunca
desencadeia nenhuma Explosio — as Explosoes s6 podem ser desencadeadas
quando vocé realizar a coleta normal do seu turno. Do mesmo modo, vocé nao

desencadeia nenhuma Explosao ao usar a Ajudinha do professor.

Vocé também pode tomar Pogaes logo que finalizd-las, caso .
s 8o que? ' Ao usar uma Pogao, vocé nao perde a ficha correspondente. Ela ainda conta

como uma Pogdo finalizada, e ainda vale o mesmo ntiimero de pontos ao final
da partida.

assim deseje. O objetivo desta prova é avaliar sua aptidio
enquam‘o bruxo, ndo apenas testar seu conhecimento
tedrico sobre pocoes. Ser capaz de utilizar o fruto de seu

trabalho e aproveitar suas vantagens é uma habilidade

de suma importincia! REABASTEUIMENTO DO DISPENSADUR
(7@7»%% 44&%/@%)

Quando vocé tiver de colocar Ingredientes no Dispensador, siga as
seguintes regrinhas:

# Largue as bolinhas aleatoriamente sobre a tampa. Nao tente
direciona-las para nenhum buraco especifico.

s Preencha todas as faixas do escorregador sempre que possivel. Se uma
bolinha (ou mais) ficar parada sobre outra (ou seja, se a faixa onde ela
parou ja estiver cheia e ela ficar para fora da tampa), mova-a para o buraco
mais proximo de onde ela parou, cuja faixa ainda tenha espaco.

FIM DO TURNO

Reabastecimento 1.

do Dispensador s Apds realizar a coleta normal do seu turno e, opcionalmente, pedir uma
Ajudinha ao Professor e/ou tomar as Pogdes que desejava, o seu turno acaba.
Siga os passos abaixo em ordem:

# Caso ainda tenha bolinhas na mao e sua Reserva de Ingredientes ja esteja
cheia, vocé deve devolvé-las ao tanque do Dispensador.

# Caso tenha menos de 2 Pogoes na sua area de Preparo, vocé deve escolher
novas Pog¢des para comprar do topo de quaisquer das cinco pilhas
disponiveis, e colocd-las nos seus bicos de Bunsen. Nota: vocé nao pode
mover Ingredientes da sua reserva para as Po¢des que acabou de comprar,
pois seu turno ja terminou.

Vocé sempre terd 2 Pocoes na drea de Preparo da
sua Bancada no inicio de cada turno, e néo poderd

[finalizar mais que 2 Pocoes em um mesmo turno. Rd!

# Verifique se vocé ganhou uma ou mais fichas de Competéncia (ver Fichas
de Competéncia, p. 10).

# Verifique se o fim de jogo foi desencadeado (ver Fim de Jogo, p. 10).




% FICHAS DE COMPETENCIA

(gnywit%w )

As fichas de Competéncia sdo recompensas especiais entregues aos alunos
que se mostrarem particularmente talentosos: quando dominarem uma
Pogdo especifica ou quando prepararem varias diferentes!

Assim que um jogador finalizar a 32 Po¢ao do mesmo tipo (isto é, com o
mesmo efeito) e/ou finalizar a 5% Po¢ao de tipos diferentes (isto é, finalizar
Pogdes com 5 efeitos diferentes), vocé recebe automaticamente uma ficha
de Competéncia da pilha “regressiva” (ou da reserva geral, caso a pilha
“regressiva’ tenha acabado). Cada ficha de Competéncia vale 4 pontos ao
final da partida.

Acho que ndo preciso dizer, mas ¢ melhor
pecar pelo excesso: vocé ndo precisa "criar
um monte de fichas de pogio”e "gastd-las"
para receber fichas de Competéncia.

No momento em que vocé finalizar a
terceira Pogdo do mesmo tipo, vocé

recebe uma ficha. No momento que
finalizar o quinto tipo de Pogdo,

vocé recebe uma ficha. E isso.

Uma ficha de
Competéncia

* FIM DE JOGO
(WMW)

Durante a preparagdo do jogo, vocés separaram algumas fichas de Competéncia
na pilha “regressiva” (ver tabela acima). Se, ao final do turno de um jogador,
alguém tiver obtido a tltima ficha de Competéncia da pilha “regressiva’, o fim
do jogo é desencadeado. O fim de jogo também é desencadeado se, ao final do
turno de um jogador, nao houver mais nenhuma ficha de Pogao disponivel.

O jogo segue no sentido hordrio até que a pessoa a direita do Primeiro
Jogador conclua seu turno (de modo que todos joguem o mesmo niimero
total de turnos durante a partida). Mesmo que o nimero necessario de
fichas de Competéncia tenha sido entregue aos jogadores, ainda

¢ possivel ganhar fichas da reserva geral, caso o jogador

cumpra os requisitos.

Depois disso, todos somam os pontos que
obtiveram das fichas de Po¢do que finalizaram
e das fichas de Competéncia que conseguiram,
subtraindo 2 pontos por cada ficha de Ajudinha
que possuirem.

10

O vencedor serd o jogador com mais pontos!

Em caso de empate, os jogadores empatados (comegando com o Primeiro
Jogador, seguindo no sentido horario) pegam, um de cada vez, uma bolinha
do Dispensador para tentar desencadear uma Explosao. O vencedor sera o
jogador que conseguir mais bolinhas desta forma.

Numero de
jogadores

Pilha “regressiva”

2 4 fichas de Competéncia

3 5 fichas de Competéncia

4 6 fichas de Competéncia

Sugerimos os niimeros de fichas de Competéncia acima para que as
partidas durem um tempo razodvel (nem muito curtas, nem muito
longas). Mas, se houver jogadores particularmente lentos, ou se vocés se
sentirem confiantes de que conbecem bem o jogo, figuem a vontade para
combinar um niimero diferente ao inicio da partida, caso queiram

partidas com maior ou menor duragdo!!

Exemplo: Hd 4 pessoas jogando. Alessandro é o primeiro jogador no inicio

da partida, e seu turno acabou de terminar, depois que ele pegou a 5° ficha

de Competéncia da pilha “regressiva” (a segunda dele). Sobrou uma ficha de
Competéncia na pilha. Agora, é a vez de Valéria. Ela consegue a ultima

ficha de Competéncia da pilha “regressiva”, desencadeando o fim do jogo.

José e Ana ainda jogam um ultimo turno. Depois, a partida acaba. José é o
proximo, mas ele nio consegue nenhuma ficha de Competéncia. Em seu turno,
Ana consegue 1 ficha de Competéncia por preparar “a terceira pogdo do mesmo
tipo” e, outra, por preparar ‘o quinto tipo de Pogdo diferente”. Como ndo hd
nada na pilha “regressiva’, ela pega as duas fichas da reserva geral. Ao final
do turno de Ana, a partida acaba. Agora, os jogadores poderdo calcular suas
pontuagoes finais.

Caso tenha quaisquer questdes, entre em contato
conosco: atendimento@galapagosjogos.com.br

WWW.GALAPAGOSJOGOS.COM.BR =




* C0MO GUARDAR TUDO DIRKITINHO NA CAIXA *
banilils,)

Saquinho das

bolinhas de gude il "/ —— i/ | o \ Fichas de

Pocgio

Bancadas

Saquinho
das fichas
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% LISTA DOS EFEITOS DAS POGOES

POGAO DA SABEDORIA

Pegue um Ingrediente a sua escolha do
Dispensador, sem desencadear nenhuma Explosao.

Se vocé usar bem a cabega, tudo é possivel.

POGE0 DA ATRAGE0 MAGNETICA

Pegue 2 Ingredientes adjacentes de cores
diferentes da mesma faixa do Dispensador,
sem desencadear nenhuma Explosao.

Nado é bem isso que significa dizer
que uma pessoa é “atraente’...

DESTILADO ABISSAL ”

Pegue até 1 Ingrediente de cada cor da linha inferior
das faixas do Dispensador. Vocé s pode pegar 1
Ingrediente de cada faixa.

A expressdo ‘chegar ao fundo do pogo” veio dai.
Na verdade, era para ser “fundo da pogdo”, mas...

BALSAMO DA VISCOSIDADE EXTREMA

Pegue 2 ou mais Ingredientes adjacentes da
mesma cor, da mesma faixa do Dispensador, sem
desencadear nenhuma Explosao.

Esse negocio é mais grudento que brigadeiro queimado!
Mas como é que se desgruda essa coisa?

ELIXIR DO AMOR CEGO

Roube todos os Ingredientes da Reserva de
1 adversario.

Para que recorrer a roubo, se basta usar seu
charme irresistivel?

POCA0 DA ALEGRIA PRISMATICA

[ N Vocé pode colocar todos os Ingredientes
da sua Reserva em quaisquer buracos de suas Pogoes
incompletas, ndo importando a cor.

Bolinhas de gude? Cores? Ninguém liga pra isso...
E festa!

-
@ AREIAS DO TEMPO

Ative mais uma vez o efeito de 1 Pog¢do que vocé ja
tenha usado.

Sempre podemos aprender com nossos erros... mas
aprender com os acertos é sempre melhor!

FILTRO DA LAVAMANCIA

Devolva até 5 Ingredientes de 1 cor da mesma
faixa do Dispensador para o tanque, sem
desencadear nenhuma Explosao.

Ndo da para dizer que é de precisdo cirtirgica, mas faz
um belo servigo.




