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H ‘ H ‘ m 0s mapas do Brasil / Espanha & Portugal desta expanso
podem ser usados apenas com uma copia de POWER GRID.
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0s mapas do Brasil e de Espanha & Portugal desta expansao podem ser usados apenas com uma copia de Power Grid.
As regras de Power Grid permanecem as mesmas, exceto pelas sequintes modificacdes e caracteristicas especiais dos dois mapas contidos nesta expanséo.

Brasil

No Brasil, os fornecedores de energia priorizam o biogds para sua producdo. Assim, os jogadores devem considerar as usinas a lixo como se fossem usinas a hiogds e os recursos de
lixo como se fossem tanques de biogds quando jogarem com o mapa do Brasil. A batalha por recursos raros é intensa e manterd os jogadores focados no jogo!

Preparagdo

Apés terem criado 0 mercado inicial com as usinas de energia 03-10, s jogadores devem separar as usinas a biogds remanescentes (lembre-se, trata-se das usinas a lixo “originais”)
e coloca-las de lado. Em seguida, os jogadores prosseguem com a preparagdo da pilha de usinas de acordo com as regras do jogo-base (removendo usinas aleatdrias conforme o
ntiimero de jogadores etc.). Por fim, os jogadores colocam a usina de energia 14 diretamente sob a usina 13 na pilha de usinas e embaralham todas as outras usinas a biogés na
pilha restante.

Como Jogar
Fase 5: Burocracia

Nesta fase, os recursos sao reabastecidos de acordo com a tabela de abastecimento de recursos do Brasil.

A tabela de abastecimento de recursos do Brasil esté na tltima pagina!

Espanha & Portugal

No mapa de Espanha & Portugal, os interesses de producdo elétrica se desenvolvem em duas diregdes opostas: O uranio serd muito mais importante que em outras partidas, mas
nao no inicio. 0 mercado de recursos nao serd reabastecido com uranio durante a “Etapa 1", mas os abastecimentos de uranio aumentam rapidamente na “Etapa 2". Por outro lado,
a0 mesmo tempo, trés grandes usinas edlicas entram no mercado.

0 conflito de interesses é proposital!

Preparagdo

Primeiro, separe as usinas de energia 18, 22 e 27 da pilha de usinas e coloque-as de lado voltadas para cima.
No inicio, os precos dos recursos comecam assim: carvao = 1 Elektro; dleo = 3 Elektros; lixo = 6 Elektros; e uranio = 5 Elektros.

Como Jogar
Fase ¢: Leiloar Usinas de Energia

0s jogadores com redes urbanas apenas em Portugal ndo podem comprar usinas nucleares, nem podem colocar tais usinas em leilao.

Fase 5: Burocracia

Nesta fase, os recursos sao reabastecidos de acordo com a tabela de abastecimento de recursos de Espanha & Portugal.

A tabela de abastecimento de recursos de Espanha & Portugal esta na ultima pagina!

fis Etapas do Jogo

No inicio da “Etapa 2", coloque as trés usinas de energia 18, 22 e 27 no topo da pilha de usinas em ordem crescente, de modo que a 18 esteja no topo, sequida pela 22 e, por fim,
pela 27. Assim, a usina de energia 18 serd revelada para substituir a menor usina de energia removida no inicio da “Etapa 2".

Dricd .

POWER GRID

0 eletrizante jogo economico - para estrategistas e taticos!
Ganhar dinheiro com eletricidade? Que grande ideia!

Construa seu préprio império de usinas de energia neste divertido jogo de economia.
Os mapas da Alemanha e dos EUA propiciam a vocé muitas
horas de entretenimento.

Conteiido:

e tabuleiro frente e verso

e dinheiro para jogar, cartas de usinas
de energia

e 200+ pecas de madeira

* 2-6 Jogadores

o 14+

* 120 Minutos

Jogo do Ano na Alemanha - Lista de Recomendacoes de 2005. Premiado na Poldnia e na Italia!

EXPANSOES

v o
/jMa« Contetido: tabuleiro frente e verso

Grandes diferengas geograficas e énfase diferente no abastecimento dos recursos forgam os jogadores a
encontrar novas taticas.

No lado de Benelux, os jogadores tém um tabuleiro rapido para jogos mais curtos. No lado da Europa Central,
os jogadores encontram uma regido dominada por carvao e zonas onde energia nuclear é proibida, o que
oferece ainda mais opgdes de jogo.

0 mercado de recursos dividido na Coreia e a economia planejada da China exp6em os jogadores aos maiores
desafios, testando suas habhilidades de criarem um império bem-sucedido de usinas de energia.

FIS VHS CHRTHS DE USINHS DE ENERGIH Conteiido: novas cartas de usinas de energia

Esta expansao oferece um conjunto novo de usinas de energia para os jogadores usarem separadamente
ou em combinac@o com o baralho original, criando mais opgdes de jogo.
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