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' Resolva a habilidade da base, descarte os

\ ~
. Prepal’a(}ao lacaios e, em seguida, substitua a base.

Cada jogador escolhe duas faccoes L.
e as embaralha para formar um baralhoV|t()|’|a
de 40 cartas. Compre uma mao de cinco : :
cartas. Coloque na mesa uma carta ~ Quando um jogador tiver 15 pontos de
de base a mais do que o nimero de vitoria ou mais no nal_dg um turno,'ele
jogadores (ou seja, use cinco bases pard€Nce- Se dois ou mais jogadores tiverem

N\ quatro jogadores). mais do que 15 pontos, vence aquele que
} tiver mais pontos de vitéria. Em caso de
¥ No Seu Turno empate, jogue mais um turno.

¥ Jogue 1 lacaio e 1 acdo na ordem que Regras Adicionais

< /preferir. Vocé pode jogar menos que isso se _
desejar. Quando uma carta contradiz as regras, a carta

prevalece.
S= 2

2R \/eri que se alguma base esta pronta par
pontuar. Se sim, realize a pontuacao.

Siga as instrucdes das habilidades das

cartas quando joga-las. Se as cartas estiverem em con ito, aquela
gue disser que vocé nao pode fazer alguma

%oisa ganha da que diz que vocé pode.

Se varios efeitos entram em vigor a0 mesmo

Compre 2 cartas. Se necessario, tempo, o jogador da vez decide a ordem
~ descarte até car com 10 cartas na méo. PO, 0109 '

Vocé pode jogar uma carta mesmo que a sua

Pontu aQéO habilidade ndo possa ter efeito.

Apos acabar de jogar lacaios e acoes, se E preciso fazer o que a habilidade diz, mesmo
o poder total de todos os lacaios atingir gue isSso seja ruim para vocé. Se uma carta
ou exceder o limite de uma base, a base  diz que vocé pode fazer algo, a escolha entre
€ pontuada. O jogador com mais poder fazer ou néo é sua.

naquela base é o vencedor e ganha os
pontos correspondentes ao primeiro lugar.
O segundo com mais poder marca 0s
pontos do segundo lugar. O terceiro marca
0S pontos do terceiro lugar. Em caso de

" “"€mpate, cada um dos jogadores recebe o Qualquer jogador pode olhar qualquer pilha
\ sl@%a‘l de pontos de vitoria do lugar mais alto. de descartes a qualquer momento.

Se uma habilidade disser "qualquer nimero",
vocé pode escolher zero. Vocé pode jogar
uma carta que diz "todos", mesmo que nao
haja alvos.



